PRAVIDLA PRE HRACOV

ORIENTACNE CASY:

> Prichod na ihrisko: do 9:00

> Registracia a meranie: od 9:00 do 9:30
> Brifing: 9:30 az 9:45

> Zaciatok hry: 10:00

PRICHOD A REGISTRACIA:

Po prichode zaparkujeme na vyhradenom travnatom parkovisku. Pocas obliekania
neblokujeme asfaltovu cestu! Nastrelovanie zbrani je na parkovisku ZAKAZANE !
Prezliekame sa na parkovisku, pripadne na ihrisku. Bez zbyto¢ného zdrzovania sa ideme
registrovat.

Registracia prebieha pod lipou (velky strom hned' za branou do ihriska).

Na brifing ¢akame dole na ihrisku pri ohnisku.

LIMITY FPS A MERANIE:

Zbrane sa meraju pred hrou, priamo s BBckami ktoré hrac¢ pouziva.
Tolerancia pri merani je na posudeni organizatorom. Na urychlenie merania organizatorovi
rovno oznamujeme vahu pouzitého streliva.

> full auto (do 1.88J s BB ¢o pouziva) - AEG,GBB,HPA
> only semi (do 2.32J s BB ¢o pouziva) - AEG,GBB,HPA

> semi (do 3.34J s BB ¢o pouziva) - Bolt action sniper only

PRAVIDLA IHRISKA AIRSOFT CHTELNICA A BOZP:

> VSetci GcCastnici akcie sa riadia platnymi zakonmi Slovenskej republiky
Organizator nezodpoveda za pripadné zranenia a za hmotné Skody spdsobené pocas
trvania akcie a ani pred fiou a ani po nej. Kazdy hrac¢ sa akcie ucastni na vlastnu
zodpovednost. Hrac je povinny dodrziavat vSetky pravidla. Ak hra¢ nedodrziava
pravidla, alebo ich porusuje, tak organizator ma pravo ho vylucit z akcie bez naroku
vratenia registracného poplatku. Je zakazané pouzivat iné zbrane, ako airsoftové a
vSetci st povinny dodrziavat FPS obmedzenia.

> Okuliare - Kazdy hra¢ ma okuliare nasadené na ociach po¢as CELEHO POBYTU na
ploche ihriska. Ochrana tvare, resp. masky su povinné pre hracov pod 18 rokov.
Odporac¢ame ich samozrejme vSetkym.
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> Zbrane — ZAKAZ nastrelovania zbrani mimo ihriska! ZAKAZ strielania na a cez
respawn! Zbrane si na respawne ZAISTENE (zésobniky ideélne vonku zo zbrane, ale
nie je to nutnost). S airsoftovou zbrafou manipulujeme na ihrisku ako s ostrou,
hlavert NEMIERIME na nikoho na respawne.

> Vyradenie hraga — Zasah PLATI do akejkolvek &asti vystroja alebo do zbrane. Ak hrac¢
nesie zaloznu zbran, MOZE s fiou pokracovat v hre. Ak hra¢ nenesie zaloznu zbran,
zasah do zbrane ho vyraduje z hry. Zasiahnuty hra¢ nahlas a zrozumitelne zakrici
,MAM", alebo ,HIT*. Pokial hra¢ nenahldsi svoj zasah, je stale povazovany za
aktivneho. Vyradeny hra¢ MUSI byt viditelne oznaceny (deadrag, reflexna vesta) a
odchéadza na dohodnuty respawn. Kazdy hrac na akcii je povinny mat reflexnu vestu,
alebo iny prvok, ktory méze pouzit ako deadrag . NEROZPRAVA o tom, ¢o sa dialo v
hre! Zasah od spoluhraca je platny zasah.

> Respawn - DiZku a miesto respawnu uréuje organizator a je ozndmend na
pociato¢nom brifingu. V pripade pevného respawnu je tento respawn oznaceny a je
ZAKAZANE strielat na ludi na respawne. Ak je hraé mimo plochy respawnu, je na
neho mozné viest strelbu. V pripade, Ze hraci nie st schopni alebo ochotni opustit
respawn, organizator ma pravo ukongit hru.

> Hranice hernej plochy — Ak na brifingu organizator SPECIFICKY neuré&i hranice hracej
plochy pre dany scenar, hra sa tym padom celé herné uzemie AS Chtelnica. Vratane
ihriska, lesa a celého svahu kopca.

> Pravidlo “MAS” - Na ihrisku Airsoft Chtelnica toto pravidlo NEPLATI. Kazdy hra¢
MUSI byt dostatogne chraneny pred G&inkami AS zbrani. Na blizko sa SNAZIME hraca
zasiahnut na dobre chranené miesto. V pripade imyselného ubliZenia silnou zbranou,
bude hra& VYKAZANY z hry bez naroku na vratenie vstupného. Ci bolo zranenie
sposobené umyselne ROZHODNE organizator!

> Nepriznavanie — AK mate podozrenie na nekorektné konanie inych hracov, treba
UPOZORNIT organizatora na mieste! V&etko rieSime na mieste, ked' sa to deje, nie po
akcii, nie na Facebooku...

> Strelba cez Skary — Cez $kary v prekazkach JE POVOLENE striel'at. Strelec MUSI
vidiet kam striela. BLIND FIRE (vystr&im len zbran za roh) je ZAKAZANY.

> Pyrotechnika - Pyrotechnika je ZAKAZANA, povolené su len farebné dymovnice,
alebo ina pyrotechnika SCHVALENA organizatorom.

> Civili — Aj ked' mame ihrisko prenajaté, moze sa stat, Ze zabludi nejaky civil. V takom
pripade ho vzdy nechdame prejst a pokracujeme, az ked' je v bezpecnej vzdialenosti.
Ak by mohol byt civil samotny ohrozeny (poc¢as boja), jasnym zvolanim “CIVIL!!"
zastavime hru. PocCas takéhoto prerusenia nestrielam a nepohybujem sa.
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> Clenitost terénu — Pozor na &lenitost terénu! Na korene, nerovnosti, atd. ZAKAZ
lezenia na stromy, pristresky, strechu, mury ¢i zricaniny!

> Zranenia - Zranenie hraCa sa nahlas oznamuje zvolanim ,ZRANENIE" a okamzite sa
prerusuje hra.

> Smeti - Smeti patria do koS$a, nie na zem! Ak nevidim smetiak, BERIEM si smeti so
sebou domov!

> Alkohol a Drogy — ZAKAZ popijat akékolvek alkoholické népoje / uzivat drogy pocas
hry. Ak chce ¢lovek pit alkohol, vybije, zabezpeci a odlozi svoju zbran na bezpecné
miesto. Tymto ukoncuje svoju ucast na akcii a do hry sa uz nevracia.

> Balistické stity - Nepovazuju sa za sucast vystroje. Hrac striela kam vidi s pouzitim
iba sekundarnej zbrane. Maximalna velkost stitu - vyska 100cm a Sirka 60cm

RIESENIE KONFLIKTOV - V PRIPADE AKYCHKOLVEK NEZROVNALOSTIi V PRAVIDLACH
ROZHODUJE O RIESENi ORGANIZATOR.
JEHO ROZHODNUTIE JE ZAVAZNE A NADRADENE PiSANYM PRAVIDLAM.
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